
FIGUR 1.3.5. En iterativ projektmodel

Som det også fremgår af de eksempler på projektmodeller, der er vist ovenfor, 
indeholder en projektmodel bl.a. nogle af følgende elementer: 

• en illustration af, hvilke faser projektet gennemløber fra start til slut  
(projektets livscyklus)

• fasens hovedaktiviteter, herunder mål, der skal nås, og aktiviteter, der skal 
gennemføres

• fasens leverancer, fx business-case
• underopdeling af faserne
• information om, hvad der er obligatorisk/frivilligt
• beskrivelse af, hvilke projektledelsesmæssige værktøjer der skal benyttes i 

hver fase
• vigtige beslutningspunkter i projektets livscyklus (bl.a. gates)
• information om, hvem der træffer de forskellige beslutninger, fx projektleder, 

styregruppe osv.

2. Hvor og hvornår værktøjet benyttes
Projektmodellen er ofte beskrevet som en del af en organisations projekthånd-
bog. Projekterne, der foregår i organisationen, skal således følge projektmodel-
len – ofte med tilpasninger, da det sjældent sker, at én model kan bruges til alle 
projekter.
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