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Kapitel 11

“
Scrum

Vi bruger ikke lang tid på en detaljeret specifikation af produktet: I stedet 
får vi hele tiden tilbagemeldinger fra kunden. Det betyder, at vi kommer 
mere præcist i mål.

Kim Vejlby Hansen (Foss Hillerød, i Ingeniøren, 9. april 2010)

Scrum er en agil metode (se det agile manifest i foregående afsnit). Det vil bl.a. 
sige, at der ikke er fuldt overblik fra begyndelsen af projektet. Man arbejder 
iterativt i korte cykler, såkaldte sprints.

Product backlog er det ‘sted’, hvor alle kravene til produktet samles. Kravene 
opstilles i prioriteret rækkefølge, og product backlog opdateres efter hvert sprint. 
Måske er man kommet i tanke om nye product backlog items (PBI’er), vil fjerne 
nogle, der ikke længere er nødvendige, eller ændre prioriteringen. 

Sprint backlog er den del af product backlog, som scrum-gruppen påtager 
sig at implementere under det kommende sprint. Hele ideen med scrum-me-
toden er, at der arbejdes i korte cykler, sprints, fra typisk to til fire uger ned til 
et døgn. Hvert sprint leverer en funktionel del af projektet. 

Et team – projektgruppen – består af en tværfaglig gruppe på seks til ti 
personer. Et sprint starter med sprint planning meeting, hvor teamet vælger en 
række funktioner fra product backlog. Hvert af disse kaldes et product backlog 
item (PBI). Teamet estimerer de PBI’er, der indgår i sprint backlog. 
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